Informations importantes (a conserver)

- Ce jeu est destiné aux enfants dgés de 18 mois et plus.

« ATTENTION : tous les éléments d’emballage tels que les sacs en plastique, les cordons
et colliers de fixation, les cales cartonnées, les films en plastique ne font pas partie du jeu
et doivent étre mis hors de portée des enfants.

- Lire attentivement cette notice et la conserver pour référence.

Mise en place des piles

«La mise en place des piles doit étre réalisée " e
par un adulte.

« Ouvrir le compartiment a piles situé

sous la boite a bisous a l'aide d’un tournevis.

« Insérer 2 piles 1,5V AAA-LRO3 en respectant
les indications de polarité inscrites au fond

du compartiment a piles.

« Refermer le couvercle du compartiment a piles
et le revisser fermement.

Précautions d'utilisation des piles

« Utiliser le type de piles 1dé. Nous vous r dons I'emploi de piles alcalines.
- Les piles doivent étre mises en place en respectant la polarité indiquée sur le jeu

et sur la pile.

« Un positionnement incorrect peut soit endommager le jeu, soit causer des fuites au niveau
des piles, soit, a U'extréme, provoquer un incendie ou I'explosion de la pile.

« Eviter d'utiliser des piles rechargeables : leur tension est trop faible pour un bon
fonctionnement du jeu.

+ Ne jamais essayer de recharger des piles non rechargeables. Elles pourraient couler,
s’échauffer, provoquer un incendie ou exploser.

» Remplacer l'ensemble des piles en méme temps. Ne pas mélanger des piles neuves
avec des piles usagées.

+Ne pas mélanger les différents types de piles, par exemple des piles salines

avec des piles alcalines.

« Les piles usagées doivent étre enlevées du jeu. De méme, retirer les piles en cas

de non-utilisation prolongée du jeu, sinon elles risqueraient de couler et de causer

des dommages.

« Ne jamais essayer de court-circuiter les bornes d'une pile.
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+Nous conseillons & 'adulte de surveiller Uenfant lorsqu'il change les piles
afin que ces consignes soient respectées. Il est de toute fagon préférable que l'adulte
effectue lui-méme le remplacement des piles. .
« Ne jamais jeter les piles au feu : elles risqueraient d'exploser. _
Dans le cas d'utilisation d! Irs (non recc é) : a t h a n -
« les accumulateurs ne doivent étre chargés que sous la surveillance d’'un adulte.

- les accumulateurs doivent étre enlevés du jeu avant d'étre chargés s'ils peuvent m
étre enlevés. = . ' e
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Ce jeu est conforme aux exigences des directives de patibilité électrc étiq ' a O >
89/336/CEE, 92/31/CEE et 93/68/CEE. ® . e S ® f
Dépannage : problémes / solutions possibles

Le jeu ne fonctionne pas.
- Les piles ne sont pas correctement installées. Les replacer.

- Les piles sont usées. Les remplacer. 3
8 -
« Vérifier que linterrupteur est bien sur la position ON. K
Le son est trop bas, lent ou distordu. g
« Les piles sont usées. Les remplacer. g
Le jeu a un comportement étrange ou ne réagit pas comme il devrait. fin *
- Essayer d'éteindre puis de rallumer le jeu. 3;
- Si cela est sans effet, enlever puis remettre les piles. Les changer si nécessaire. § ’
Si les problémes persistent : E .
. 3
« Contacter le service consommateurs. @
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DURACELL boniw - e
uet recommande les piles % ® 1 module électronique & . eq \
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3 parlant et lumineux ns
5 ® 4 planches personnages
7 ® 20 jetons “bisous”
5
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Un jeu tendre et éducatif pour apprendre petit a petit
les couleurs et les parties du visage.
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