"Ecriture Magique” a été concu pour donner a votre enfant le plaisir de I'écriture, des lettres et des mots.

Il est conseillé de I'accompagner dans ses premiéres découvertes du jeu.

Nous vous proposons de suivre ce parcours :
1 ¢ Découverte des fiches et des aventures de Misstiti, Tirino et Crocosto.

2 ¢ Le haut de chaque fiche est destiné aux enfants a partir de 4 ans : exercices de graphismes, entrainement
aux premiers gestes, écriture des lettres d'abord en majuscules puis en minuscules.

Ces exercices doivent étre recommencés un grand nombre de fois, |'entrainement menant petit a petit

a la maitrise du tracé.

3 o || est important de montrer a I'enfant que la lumiére lui sert dans un premier temps de modeéle
et dans un second temps “d"auto-correction”.

4 » Une fois que I'enfant maitrise I'écriture des différentes lettres, il pourra s'amuser a écrire des mots complets.
Cette activité convient plus particuliérement aux enfants a partir de 5 ans.



A : Préts pour le décollage ? Misstiti, Crocosto et Tirino ont embarqué a bord de I'ansion de I'%W
B : Misstiti et Crocosto partent en Bakea. Tirino barbote dans sa bouse. Mais, que se passe-t-il ? La d

souleve leur I' € : 'émotion, ¢a creuse |'appétit | Les 3 affamés pique-niquent sur la plage. Oh ! Tirino

dort déja... B : Aprés un petit tour dans les airs, le .dini se pose au milieu du dé . Au revoir
et a bientot, monsieur le dromadaire... B : Quelle chaleur | soupire Crocosto. Qui veut une petite douche ?
propose |'é4é . Moi, moi ! disent en cheeur Tirino, Crocosto et les . Tandis qu'ils profitent

d’un arrosage improvisé, Misstiti se prélasse au soleil. F : Dans le potager des Wiens, la
des 3 aventuriers se pose en catastrophe sur un figuier. Quelle panique chez les i | & : Au sommet

par Crocosto. Bravo ! crient la g , la iUe, la et le iMe. H : A bord

d'un Q\éﬂiw’-vté/\e, Crocosto fait une farce a I’K/metamw qui se prélasse dans un Pamac en engloutissant
un . 12 Brrr, qu'il fait froid | 'hélicopteére finit sa course sur une'«)@eenneigée au milieu des 1 .

L4 frigorifié se réchauffe tandis que I'i/&ib construit un 4 . J : Au milieu de la 4 ., Misstiti

d'un il géant, Misstiti img:rovise une de ses chansons préférées accompagnée a la gui

observe a la j une famille pique-niquant tranquillement quand, soudain, surgit un } effrayant.

K : Voila nos amis emportés dans une folle course de . Quel bazar ! Le a bien du mal

a régler la circulation I L : A bord de sa Eooo/nwbl/ue le fion & Dunettes entraine nos trois infatiguables
voyageurs au clair de la Lume. M : Monsieur le morse & moto offre une ite a une mariomnetle
animée par nos trois amis. Nl : A bord de son nassire, le redoutable pirate Crocosto livre un combat sans merci
au marvsad son ami. © : Au fond de ["océam, nos trois plongeurs dansent au rythme de I orchestre dirigé
par I’xyuTu,e et I'otarie. P : Sous |'ceil inquiet du et du néti , les trois intrépides sautent

en du haut du . @ : Sous |'ceil furieux du , Crocosto sculpte des i et Tirino
les peint. Et si vous veniez jouer maintenant ? propose Misstiti. R : Au bord de la rinsiere, Tirino a découvert
une . Attention aux piqtres, Tirino ! crie Misstiti. Tiens, tiens | Aujourd’hui, c'est jour de lessive

chez la famille ratom. 8 : Sssss, siffle le . Tu en veux ? Tirino propose gentiment un petit bout

de son sandwich a ce glouton affamé. T : Crocosto et Misstiti meénent |'enquéte. Vous n'auriez pas vu

notre ami ? demande Misstiti a une W intriguée. U : Prés de I'usime, les 3 amis font la connaissance

d'un wrubw et d'un cheval en wni .V : Le vokean gronde et menace ; les 3 froussards fuient I'éruption
a bord de la voiture de leur ami le varan. Wy X: Le it le mo/%a/&{fet le océrus apportent une piece
montée : quelle merveille | Chacun apporte sa surprise. Mais ol est encore passé ce coquin de Tirino ?

Y, Z : Mes amis, quelle chevauchée ! A dos de Met de 2}9@4@, nos 3 cavaliers galopent a perdre haleine.

Pour remettre les fiches dans I'ordre de I'alphabet, observe-les bien : sur chacune, tu trouveras en petit
une image rappellant la fiche précédente. Exemple : fiche B, I'avion se pose au loin, sur la mer...



Contern du coffhet

* 1 baguette magique qui s'éclaire (avec 2 ampoules de rechange)
* 1 pupitre lumineux

e 24 fiches illustrant les lettres de |'alphabet

e 1 feutre effacable

* 1 éponge




Voici ton pupitre lumineux et ta baguette magique.

Tu es prét pour partir en voyage avec Misstiti, Tirino et Crocosto ?

1  Ouvre le tiroir situé a gauche, sous le pupitre et retire-le.
2 » Choisis une des 24 fiches. Souléve le couvercle orange du “plumier” et pose ta fiche sur la plaque

transparente du pupitre, c6té image en couleurs.
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3 ¢ Prend la baguette magique, tourne doucement les branches de I'étoile... Abracadabra... Elle s’allume.
Promeéne-la sous la plaque du c6té gauche du pupitre. Sous chaque fiche, tu vas découvrir de nombreuses
surprises... Par exemple... Que vas-tu découvrir dans la fiche J ? Oh !... mais ol sont passés Crocosto

et Tirino ? Combien de mots commencant par la lettre J sont cachés dans I'image ? 6 mots... jupe, jumelle,
journal, jouet, jambon et jaguar.

4 « Sors la petite béquille en bas du pupitre a gauche. Elle permet de stabiliser le pupitre lorsque tu écris.
5 ¢ Appuie sur le bouton bleu en haut, a droite du pupitre. La partie droite de la fiche s'éclaire

et les modéles d'écriture apparaissent.

6 * Prends ton feutre. Attention, ce feutre est congu pour pouvoir s'effacer facilement sur les fiches.
N'utilise que des feutres effacables a sec.

7 * Suis bien les modéles. Avec la petite éponge, tu peux effacer autant de fois que tu le désires.

8 » Quand tu seras bien entrainé, tu pourras écrire sans allumer la lumiére. Tu peux vérifier

dans un deuxiéme temps si tu as bien écrit en appuyant sur le bouton bleu.

Jeramge

9 * Quand tu as fini, si tes fiches sont bien effacées, range I'éponge et le feutre dans le “plumier”.
Eteins le pupitre et la baguette magique. Replie la petite béquille. Range les fiches dans le tiroir
et replace celui-ci sous la plaque du pupitre.

10 * Emboite la baguette magique dans |'encoche en bas, au milieu du pupitre.

11 © Gréce a la poignée, emporte ton pupitre partout avec toi !



Dans ce coffret, les ampoules (du pupitre comme de la baguette magique) sont remplacables.

e Dévisser et enlever la trappe du compartiment situé derriere le pupitre et qui contient les ampoules.
e Tirer sur le support des ampoules.
e Dévisser la (ou les) ampoule(s) défectueuse et la (ou les) remplacer.

* Remettre en place le support avec les ampoules neuves et revisser la trappe du compartiment les contenant.
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e Dévisser et enlever la trappe du compartiment situé au dos de la baguette magique et qui contient I'ampoule.

e Tirer sur e support de l'ampoule.
e Dévisser 'ampoule défectueuse et la remplacer.

® Remettre en place le support avec I'ampoule neuve et revisser la trappe du compartiment la contenant.

e

¢ Pour nettoyer le pupitre ou la baguette magique, utiliser un chiffon fin et humide ou bien doux et sec.

e Oter les piles en cas de non-utilisation prolongée du produit.

® Retirer les piles usagées du produit.

NE JAMAIS utiliser de solvants chimiques pour nettoyer le produit.

NE JAMAIS utiliser de piles rechargeables.

NE JAMAIS laisser le produit exposé aux rayons du soleil ou de toute autre source de chaleur pendant une longue période.
NE JAMAIS rien renverser sur le produit.

NE JAMAIS laisser tomber le produit.

NE JAMAIS démonter le produit.

Si le produit ne fonctionne pas : vérifier que les piles sont correctement installées.

Si les problemes persistent : s'adresser au service aprés-vente.

Ce jouet recommande les piles DURAC ELL®

Conception et illustrations des fiches : Anne de Chambourcy et Francois Daniel. Design Produit : Dominique Hoarau.

© 2004 Nathan Jeux.
at h a n Service Consommateurs :
40, rue de la Tombe Issoire 75014 Paris.



La mise en place des piles doit étre réalisée par un adulte.
Le coffret “Ecriture Magique” nécessite 3 piles de type LR14 (non fournies) et 2 piles de type LRé (non fournies).

Lo mise en place des pides du pupitre

Aprés avoir 6té les 2 vis au dos en haut du pupitre, ouvrir le logement des piles.
Placer correctement les 3 piles LR14 dans le sens indiqué par le schéma au fond du compartiment.
Refermer la trappe et remettre soigneusement les vis.

Lo mise en place des nides de bo baguette magique

Aprés avoir 6té la vis au dos de la baguette magique, ouvrir le logement des piles.
Placer correctement les 2 piles LR6 dans le sens indiqué par le schéma au fond du compartiment.
Refermer la trappe et remettre soigneusement la vis.

Il est conseillé de veiller a bien éteindre la baguette magique et le pupitre aprés utilisation afin d’économiser les piles.

o || est fortement recommandé d'utiliser des piles alcalines.
® Placer les piles dans le sens indiqué au fond du compartiment.
o Utiliser uniquement des piles recommandées dans la notice ou de type équivalent.

* Remplacer |'ensemble des piles par des piles de méme type.

* Ne pas mélanger piles neuves et piles usagées.

e Eviter d'utiliser des piles rechargeables.

e Retirer les piles usagées de I'appareil.

® En cas d'inutilisation prolongée de I'appareil, oter les piles.

* Ne pas mettre les bornes d'alimentation en court-circuit.

® Tenir les piles a Iabri du feu et des risques d’explosion.

* Ne pas essayer de recharger des piles non-rechargeables ; elles pourraient exploser.
e Retirer les piles rechargeables avant de les recharger.

Le pupitre peut également fonctionner avec un adaptateur 4,5 V et 900 mA (non fourni) de centre positif

(Diam. de la prise 5.5 mm, largeur 12 mm).

o Utiliser uniquement |'adaptateur conseillé dans ce mode d'emploi ou un modéle équivalent.

e L'adaptateur nest pas un jouet.

e L'adaptateur doit étre contrélé régulierement afin de détecter toute détérioration du cordon, de la prise, du boitier
ou de toute autre piece. Si I'un des éléments est endommagé, I'adaptateur ne doit pas étre utilisé jusqu’a réparation.
e Débrancher I'adaptateur avant de nettoyer le jouet.

¢ Ne convient pas a un enfant de moins de 36 mois.

Il est recommandé de garder I'emballage ainsi que la notice car ils contiennent des informations utiles.



